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Les pissarres interactives

El nou progrmma de la comunitat europea
LLF (LifeLong Learning Programmel, que
es deserwvolupari des del gener de 2007 al
desembre de 2013, exposa que la forma-
cidgpermanent al llarg dela vida té com un
dels objectius més importants ajudar els
joves a adquirir les destreses | com petén-
cies basiques necessiries per al ssu
desenvolupament personal com a ciuta-
dans. Una d'aquestes competéncies basi-
ques &5 ["ds de les TIC i per poder assolir-la
hem dintegrar les TIC dins la nostra tasca
docent. Dins aguest contesxt és on ens cal
emmarcar s de les pissarres interactives.

Qué és la pissarra interactiva?

Una pissarra interactiva consisteiz en la
unié de tres maduls:

B Un ordinador Maco PC

B Un projector.

W Una pantalla sensible, la pissarra interac-
tiva.

La combiracd d'aquests tres elements fa
que la pissama interactiva es transformi en
una gran pantalla dordinador. Amb un pun-
ter o amb el dit, Fusuar pot escriure a la pis-
sarma o controlar els progrmmes de lordina-
dor. Es ideal per treballar amb grups nom-
bmsas al valtant d'una dnica gran pantalla.

Tipus de pissarres
Actualment, al mercat es poden trobar
dos tipus de pissarres interactives:
M Pissamres suaus, ambuna membrana fina
i que poden ser accionades amb un dit.
M Fissares dures, amb una superficie sali-
da que funciona amb la pressié d'un pun-
ter o algun objecte dur.

na selecdd deles pissarres més popu-
lars i més conegudes que es poden trobar
actualment al mercat és la segilent:
B L'Smartboard, que adia d'avui ésla més
popular. Podeu trobar-ne més informacid a
la s2va plana web wwwismarttech.com
B LaPromethean ACTIVEboard, tal vegada
la més adequada dins Iambit educatiu, Té
al seu abast molt bons recursos educatius, i
la seva adreca és www.promethean.couk
B LHitachi board (Cambridge Board)
similar a la Promethean, perd més econé-
mica. Més informacia la trobareu a la
plana web www.boardwrite.couk/starba-
ard.htrmi a www tableau-interactif.com
B L'e-Beam, que &5 un sisterna portétil
que converteix qualssval pissama blanca
en una pissarra interactiva. La seva plana
web &z la wwwstudyplan.es
M La Calcomp o Interwrite. Podeu trobar
miés informacié a la web wwwintarwrite-
learning.coms

Per a connectar pissarres interactives a
distanda existeix un espai virtual anome-
nat FROMTER, que permet la comunicads
on line a temps real.

Beneficis per a la classe

B Cfereixtotes les caracteristiques d'una pis-
sarma tradicional perd en format electrénic,
W Tota la classe pot participar a les pre-
sentadons mitjangant [s interactiu que
permet aquest tipus de pissarra.

B Suposa un increment considerable de
la informacié a I'abast, tant del professor
com de lalumne.

B Augmenta considerablement la
varietat metodolégica durant el procés
d'ensenyament-aprenentatge.

B Fromou el protagonisme de Falumnat
mitjangant la seva participacid en el
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B Farmet la millora de la presentacis
de les unitats didactiques treballades,
integrant formats tan diversos com
wvideo, animacié, grafics, text, audio, de
manera conjunta a les explicacions del
professar.

B Es possible destacar i subratllar els
punts d'interés desitjats pel professor uti-
litzart marcadors.

B Tt alld que e=va veient a la pissarra es
pot anar guardant en un fitser en format
video per després revisar-lo, reutilitzar-la,
fer-ne un resum. ..

El CEP de Palma i les pissarres

Fel que fa a les actuacions realizades pel
CEF de Palma en aquesta temitica,
pedemn agrupar-les en dos grans ambits:
I'ambit locali Fambit intemacional.

En quant a Fambit local, sequint les
linies prioritaries de formacd del professo-
rat, el treball sha estructurat entom a tres
aspectes, els quals sén;organitzacd, suport
i difusic d'activitats reladonades amb les
pissarres interactives. Les actuacions fetes
shan concretat en des cursos dlinidacia,
varies formadons a centres i ponéncies a

les jomades de llengiles estrangerss. Dins
I'amkit internacional &l CEP de Palma té ura
llarga tradicié de participadd en activitats
formatives dambit internacional. Per tart, no
podiem desaprofitar l'cscasié de participar a
una visita preparaténia per tal de disenyar
un futur projecte europeu anomenat EDIT
{Educational Interactive 'Whiteboards),
emmarcat dins el programa akans esmentat
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Llegir per créixer

Recordam a totes les classes que han participat al concurs Liegir per
aéixer d'aquest tercertrimestre que les respostes han de tenir entrada

=l diard shane de e 14 harse damminet menner ddbmndrer B de b wee



